GUIDE DE REMPLISSAGE
FEUILLE DE MATCH CDC /CRC / CNC OPEN

Objectif ;: permettre aux clubs de remplir correctement la feuille de match et éviter les erreurs
administratives.

1. Avant le debut de la rencontre

Renseigner obligatoirement :

« Comité régional ou départemental

» Division

» Date et lieu de la rencontre

« NomduClubAetduClub B

» Nom, prénom et numéro de licence des capitaines

Composition des équipes : inscrire les 8 joueurs de chaque club avec leur numéro de licence.

2. Phase Téte-a-Téte

Inscrire les 6 confrontations individueties.

Pour chaque partie :

= noter le score final

= attribuer 2 points au vainqueur et 0 au perdant
= calculer le sous-total des points

3. Phase Doublettes

Inscrire les 3 doublettes.
Chaque victoire rapporte 4 points.
Compiléter les zones de remplacement si un changement de joueur est effactue.

4. Phase Triplettes

Inscrire les 2 triplettes.
Chague victoire rapporte 6 points.
Compléter les zones de remplacement |e cas échéant.

5. Calcul du résultat final

Additionner :

« Téte-a-Téte (maximum 12 points}
+ Doublettes (maximum 12 points}
» Triplettes (maximum 12 points)

Total maximum : 36 points

6. Validation

Vérifier les totaux puis faire signer :
» le capitaine de ['équipe A



« I'arbitre
+ le capitaine de 'equipe B

Points de vigilance

» Ecrire lisiblement.

« Vérifier tous les numéros de licence.
« Ne pas oublier les sous-totaux.

« Reporter tous les remplacements.

= Joindre un rapport en cas d'incident.



OPEN

Comité de Cote-d'Or

VERT : informations a compléter obligatoirement
ORANGE : vérifications importantes

ROUGE : erreurs fréquentes a éviter



PAGE 1 - AVANT LE DEBUT DE LA RENCONTRE

~7 Feuille de Match T
<X/ cbesereseNe S

|Valeur des parties : Téte a Téte = 2 pts / Doublette = 4 pts / Triplette = 6 pts |

Comité régional / départemental @ Division:
Date : Lieu :
Club A Club B
Capitaine Club A - N® de licence : Capitaine Club B - N°® de licence :
Nom : Prénem : Nom : Prénom :
A Composition des Equipes B
Nom - Prénom N°® Licence Nom - Prénom N® Licence
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
T 7
8 8

En cas d'incident joindre un rapport
Fédération Francaise de Pétanque & Jeu Provengal
13 rue Trigance - 13002 MARSEILLE

= Remplir Comité, Division, Date et Lieu.

« Indiquer les clubs A et B.

= Compléter les capitaines et numeros de licence.
» Inscrire les 8 joueurs et leurs licences.

Ne pas oublier les numéros de licence et la composition compléte des équipes.




PAGE 2 - RESULTATS DE LA RENCONTRE

TETE & TETE

DOUBLETTES

TRIPLETTES

QRDRE das RENCONTRES & FEUTLLE de RESVLTATS

Eub de : A flub de : B
NOM - PRENOM SCORE| PTS NOM - PRENOM SCORE | PTS
1 1
contre
2 2
contre
3 3
contre
4 4
contre
5 8
contre
L []
contre
S/TOTAL PTS 3 S/TOTAL PTS =
NOM - PRENOM SCORE | PTS NOM - PRENOM SCORE | PTS
1 1
ronries
2 2
1 1
contre
2 2
1 1
zontre
2 2
Foueur remplacd A°) : Joueur remplacé  nL:
Joueur remplagant n* 1  Toveur remplogant a® 1
Jousur remplacd B2 [ Taueur remplacd  n"2 -
Jougur remplagant a°2 Toueur remplogant a"2 :
S/TOTAL P15 & S/TOTALPTS 3
NOM - PRENOM SCORE | PTS NOM - PRENOM SCORE | PTS
1 1
-4 z
contre
3 3
1 1
z confre 2
3 3
 Touaur remplacé 1 Flaueur remplacé n®l -
T aveur remplagent n° 1: Jeweur remplagant n° 1 :
[Fouerr remplacd n°2 : Toueur remplacd a"2
| Foueur remplogant n"2 : {Toueur remplogant n*2 :
s/ToTALPTS 3 | S/TOTAL PTS 3
lrum Sénérdd Equipe A PTS > l | |Tntal Général Equipe B PTS >
Equipe gngrante : Aou B du Club de -
Equipe perdante : AouB du Club de -
Mateh md entre A et 8 [_-_-_j

Signature itoine Equipe A

Nom - Prénom & Sigrature de {'Arbitre  Signoture Capitaing Equipe 8




Téte-a-Téte : victoire = 2 points
Daublettes : victoire = 4 points.
Triplettes : victoire = 6 points.

(es .
Calculer chaque sous-total puis le total général

Veérifier tous les calculs avant signature.

. Faire signer les deux capitaines et I'arbitre.



